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Spetnij swoje marzenia i baw sie

fantastycznie!

» O NAS

SHG Sp. z 0. 0. jest spdtkag wyrastajaca
z tradycji marki Let's Play, ktora
W ciggu ostatniej dekady osiggneta
wiele sukcesdéw na polskim rynku.
Zapoczatkowalija dwaj psychologowie,
ktorzy sa jednoczesnie aktywnymi
cztonkami gamingowej spotecznosci.

Obecnie firma SHG Sp. z o. 0. rozwija
rownolegle dwie gatezie gier: gry
planszowe | karciane dla szerokiego
grona odbiorcow (jako StarHouse
Games) oraz gry dedykowane parom
o tematyce dotyczace] zwigzkow
i relacji (jako StarHouse Love).

Tworzg oni gry karciane i planszowe od
2009 roku.
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>

W SHG Sp. z o o. do wydawania gier
podchodzimy kompleksowo —od pomystudo
mechaniki, balansu, designu, prototypowania,
testowania, publikowania i marketingu.

Doktadamy wszelkich staran, aby wydawane
przez nas produkty pozwalaty zaspokajac
konkretne potrzeby konsumentow oraz

trafiaty w wolng nisze rynkowa.

Ponadto stawiamy na cechy gier takie, jak:
duza regrywalnosc, niski poziom ztozonosci,
czas gry nie przekraczajacy 1,5 godziny oraz
atrakcyjny sprzedazowo branding.
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KONTAKT

e-mail: office@starhousegames.com
telefon: +48 605 477 774
www: starhousegames.com/pl/

StarHouseGames.com


mailto:office%40starhousegames.com%0D?subject=
http://starhousegames.com
http://starkousegames.com

ZABAWA
DLA KAZDEGO

O

StarHouse

G AMES




oY

StarHouse

ZESTAW

IMPREZOWY

OPIS

MOJI CHALLENGE to wystrzatowa zabawa
dla kazdego, kto kocha niegrzeczne | szalone
imprezy! Wraz z przyjaciotmi wcielcie sie
w zabawne Moji-role i oddajcie sie wykonywaniu
Smiesznych wyzwan o trzech poziomach
trudnosci! Jesli komus z Was sie uda, to za kazde
z wyzwan zdobedzie punkty fejmu! Wygra tylko
jedno z Was i to wiasnie ta osoba w nagrode zada
wszystkim pozostatym ostateczny Moji czelendz!

MOJI CHALLENGE: Zestaw Imprezowy zawiera:
MOJI: EMOTKI
MOJI: ZWIERZAKI
MOJI: FANTASY

» ZASPOKAJANE POTRZEBY

MOJI CHALLENGE: ZESTAW IMPREZOWY jest
idealny dla osob, ktore uwielbiajg Smieszne
imprezowe wyzwania i odgrywanie zabawnych rol.

To idealny pomyst na niezwykty prezent dla kazdej
osoby kochajacej dobra zabawe!

» GLOWNE CECHY

1. IDEALNA NA PREZENT — na kazda okazje.

2. TOWARZYSKA— Jest idealna dla osdéb, ktore
buduja ze soba nowe, przyjacielskie, relacje.
Zachwyca sie nig takze starzy, dobrzy znajomi,
ktérym wydaje sie, ze wiedza o sobie juz
wszystko.

3. ELASTYCZNA — To seria gier sktadajgca sie
z kilku czesci, dlatego mozna dowolnie ja
dostosowac tj. wybrac¢ do gry te karty, ktére
najbardziej pasuja do nastroju imprezy
i gustéw zaangazowanych w nig osob.

4. INTERAKTYWNA — GCra powala kazdej
osobie nadawac kierunek toczacej sie
zabawie, poprzez angazowanie innych
graczy w rozmaite wyzwania, ale takze daje
petna mozliwos¢ zaangazowania sie w ich

. wykonanie samemu.

’ ZASADY 5. NAGRADZAJACA — Zacheca wszystkich

graczy do dobrej zabawy, ale nie zmusza do
Zasady MOJI CHALLENGE wykonywania zadan. Dzieki temu osobom,
s3 bardzo proste! Za kazde ktore s3 niesSmiate réwniez maja szanse sie
wykonane wyzwanie (a jest ich rozkrecic! _ _
az 495!) otrzymuje sie od 1-3 6. PROSTA — Zasady do tej gry mozna
punktow stawy, w zaleznosci od wyttumaczy¢ w mniej, jak 5 minut. Sg one na
wybranego poziomu trudnosci. tyle proste, ze bedziecie mogli zacza¢ grac
Osoba albo druzyna, ktéra praktycznie po otwarciu pudetka!
zdobedzie ich 15, wygrywal 7. REGRYWALNA — Gra zawiera wystarczajaco

duzo wyzwan, aby kazda rozegrana partia byta
unikalnym, swiezym i nowym doznaniem.
Nawet, jesli graja w nig te same osoby!

StarHouseGames.com > 3
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CHALLENGE

EMOTKI

» opis
MOJI CHALLENGE: EMOTKI to 165 zabawnych
wyzwan (o trzech poziomach trudnosci)

zawartych na 55 kartach, ktore rozkreca kazda
impreze! Wykonujcie je indywidualnie albo
druzynowo, wybierajac jeden z wielu wariantow
rozgrywaki!

Karty ztalii EMOTKI zapewnig Wam zabawe, dzieki
ktorej staniecie sie mistrzami EMOTKI i odkryjecie,
jak zabawne moze by¢ wyrazanie roznych emocji!

» GRUPA DOCELOWA

MO3JI Talia EMOTKI jest idealna dla graczy,
ktorzy kochaja czuc sie aktorami wyrazajacymi
sie na rozmaite sposoby. To takze super zabawa
dla tych ktorzy chca sie otworzyc¢ i uwolni¢ swoje
emoqe Sprawdzi sie dla:
Dzieci (ch+opcow i dziewczynek), ktore
rozwijaja swoje zdolnosci i kompetencje
spoteczne.
Nastolatkow, ktorzy szukajg gier do
wspolnej zabawy przez ktére moga
wyraza¢ swoja indywidualnos¢, testowac
granice przyjmowanej tozsamosci, bawiac
sie réznymi rolami.
Mtodych dorostych (na before lub after

party), ktérzy wreszciemajg czas na dzikie ——

imprezy!
Dorostych, ktérzy pomimo swojego wieku
lubig duzo sie Smiac i dobrze sie bawic!

» ZASPOKAJANE POTRZEBY

MOJI: TALIA EMOTKI:
Rozbawi Was fantastycznymi wyzwaniami.
Wyzwoli w Was potencjat kreatywny i aktorski.
Przeistoczy Wasza impreze w odjechana
przygode!

» GLOWNE CECHY

ZABAWNA
TOWARZYSKA
ELASTYCZNA
INTERAKTYWNA
NAGRADZAJACA
PROSTA
REGRYWALNA
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» ZASADY

Gra zawiera kilka wariantéw, ale zawsze mozecie

zag rac Wyb|eranc najprostszy sposrod nich:
Dobierz swoje karty, popatrz na nie i Wyblerz
sposrod nich jedna, ktorej chcesz uzyc.
Przeczytaj na gtos jej nazwe i wskaz osobe,
ktorej chcesz rzucic ta karta wyzwanie!

- Teraz ona wybiera, jakie chce zadanie: tatwe

(1 punkt), Srednie (2 punkty), czy trudne
(3 punkty)?
Pora przeczytac jej tres¢ wybranego przez
nia wyzwania. Czy mu sprosta? Czas start!
..Teraz swoja ture rozpoczyna kolejna osoba!

Ofkeaz komus swoa wzigez-
nosE, robigc masiane oczy

Secrerze podzigku] za cod

Sfirl | (pramrziveo | flkcyinega)
bl kaddernu graczowi.

2an a8i00 Wiglod micwe z podzighowa-
d | ri&mi, np. po oirzymany
Oscara (decyuje rezyser).

30-45 2-8

StarHouseGames.com
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» ZASADY

Gra zawiera kilka wariantéw, ale zawsze mozecie

zag rac Wyb|erajqc najprostszy sposrod nich:
Dobierz swoje karty, popatrz na nie'i Wyb|erz
sposrod nich jedna, ktérej chcesz uzyc.
Przeczytaj na gtos jej nazwe i wskaz osobe,
ktorej checesz rzucic ta karta wyzwanie!

- Teraz ona wybiera, jakie chce zadanie: tatwe

(1 punkt), sSrednie (2 punkty), czy trudne
(3 punkty)?
Pora przeczytac jej tres¢ wybranego przez
nia wyzwania. Czy mu sprosta? Czas start!
..Teraz swoja ture rozpoczyna kolejna osoba!

Popatrz na kogos tepo
i zagruchaj kilka razy, ﬁ%

Duiabnij cog i uciskng
2 tym przebiegle.

Choudi w kailkn, ugajac sie,
gap =i na gracey i gruchag

7+ 30-45 2-8
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CHALLENGE

ANIMAL DECK

» oPis

MOJI CHALLENGE: EMOTKI to 165 zabawnych
wyzwan (o trzech poziomach trudnosci)
zawartych na 55 kartach, ktore rozkreca kazda
impreze! Wykonujcie je indywidualnie albo
druzynowo, wybierajac jeden z wielu wariantow
rozgryweki!

Karty z talii ZWIERZAKI odkryja Wasza zwierzeca
nature. Przekonajcie sie, co w Was drzemie!
Tygrys, lis, a moze kot?

» GRUPA DOCELOWA

MOJI CHALLENGE: TALIA ZWIERZAKI jest
idealna dla graczy, ktérzy chcag obudzi¢ w sobie
zwierze lub odkry¢ swojg zwierzeca nature. To
super zabawa dla tych, ktérzy kochaja Smieszne
wyzwama Ta gra sprawdzi sie dla:
Dzieci (ch’ropcow i dZ|ewczynek) ktore
rozwijaja swoje zdolnosci i kompetencje
spoteczne.
Nastolatkéow, ktorzy szukajg gier do
wspolnej zabawy przez ktére moga
wyrazac¢ swoja indywidualnos¢, testowac
granice przyjmowanej tozsamosci, bawiac
sie roznymi rolami.
Mtodych dorostych (na before lub after
party), ktorzy wreszciemaja czas na dzikie
imprezy!
Dorostych, ktérzy pomimo swojego wieku
lubig duzo sie smiac i dobrze sie bawic!

» ZASPOKAJANE POTRZEBY

MOJI: TALIA ZWIERZAKI:
Rozbawi Was fantastycznymi wyzwaniami.
. Wyzwoh w Was potencjat kreatywny i aktorski.
- Przeistoczy Wasza impreze w odjechana

przygode!
» GLOWNE CECHY

ZABAWNA
TOWARZYSKA
ELASTYCZNA
INTERAKTYWNA
NAGRADZAJACA
PROSTA
REGRYWALNA

NO NN
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CHALLENGE

FANTASY DECK

OPIS

MOJI CHALLENGE: FANTASY to 165 zabawnych
wyzwan (o trzech poziomach trudnosci)
zawartych na 55 kartach, ktore rozkreca kazda
impreze! Wykonujcie je indywidualnie albo
druzynowo, wybierajac jeden z wielu wariantow
rozgryweki!

Karty ztalii FANTASY sprawig, ze wcielicie sie w kultowe
potwory. Przemiencie sie w anemicznego zombie,
dekadenckiego wampira czy dzikiego wilkotakal

» GRUPA DOCELOWA

MO3JI CHALLENGE: TALIA FANTASY jest idealna
dla graczy, ktdrzy kochaja fantastyke i klimaty
RPG. To super zabawa dla tych, ktorzy chca weieli¢
sie w legendarnych bohateréw oraz przerazajace,
mityczne potwory. Ta gra sprawdzi sie dla:
- Dzieci (chtopcéow | dziewczynek),
rozwijaja swoje zdolnosci i
spoteczne.
Nastolatkow, ktdorzy  szukajg gier do
wspolnej zabawy przez ktére moga wyrazac
swoja indywidualnos¢, testowac granice
przyjmowanej tozsamosci, bawiac sie roznymi
rolami.
Mtodych dorostych (na before lub after party),
ktorzy wreszciemaja czas na dzikie imprezy!

ktore
kompetencje

Dorostych, ktérzy pomimo swojego wieku |

lubig duzo sie Smiac i dobrze sie bawic!

» ZASPOKAJANE POTRZEBY

MOJI: TALIA FANTASY:
Rozbawi Was fantastycznymi wyzwaniami.
Wyzwoli w Was potencjat kreatywny i aktorski.
Przeistoczy Waszg impreze w odjechang

przygode!
» GLOWNE CECHY

ZABAWNA
TOWARZYSKA
ELASTYCZNA
INTERAKTYWNA
NAGRADZAJACA
PROSTA
REGRYWALNA

NoOU A NN
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FANTASY

» ZASADY

Gra zawiera kilka wariantéw, ale zawsze mozecie
zagrac wybierajac najprostszy sposrod nich:

- Dobierz swoje karty, popatrz na nie i wybierz
sposrod nich jedna, ktérej checesz uzyc.
Przeczytaj na gtos jej nazwe i wskaz osobe,
ktorej chcesz rzucic ta karta wyzwanie!

- Teraz ona wybiera, jakie chce zadanie: tatwe
(1 punkt), sSrednie (2 punkty), czy trudne
(3 punkty)?

Pora przeczytac jej tres¢ wybranego przez
nia wyzwania. Czy mu sprosta? Czas start!
..Teraz swojg ture rozpoczyna kolejna osoba!

£ woda wustach zanud
1 | prosta melodig.

rery Zwmda w ustach powiedz
coé kuszacego.

£ radoscig poie sig wory albo
blogo schiod# s lodem.

StarHouseGames.com
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» oPIS

abyrinth: Paths of Destiny to petna emocji,
porzygodowa gra fantasy dla 2-6 graczy.
Stajg sie oni starozytnymi budowniczymi
gicznego labiryntu, jak i jego odkrywcami.
aterowie, w ktorych sie wcielg
przemierzaja jego najezone putapkami
rytarze, bo pragna zdobyc¢ ukryta w nim
Smiertelnos¢. W osiggnieciu tego celu
0ga im ich zdolnosci i zdobyte artefakty,
ale zwyciezy¢ moze tylko jeden z nich.

» ZASADY

p Dzieci (chtopcy i dziewczynki) w wieku od

8/9 lat (*min. 14 ze wzgledéw prawnych),
ktorzy pragna sta¢ sie bohaterami i przezyc¢
przygode. Gra labirynt moze by¢ gra rodzinna.
Okazjonalni gracze, ktérzy lubig przygodowe
gry fantasy (krétsze, szybsze i mniej losowe, niz
np. “Talisman”).
Gracze, ktérzy lubia gry o podziemiach
(lochach) tzw. “Dungeon Crawlers” i gry RPG,
w ktérych duze znaczenie maja wybory wtasne,
ale istotna jest takze pewna doza losowosci.

Gre wygra osoba, ktorej postac, jako pierwsza

zdobedzie klucz i dotrze z nim do centralnej komnaty

labiryntu omijajac przy tym jego Straznika (Golema),

putapki, potwory i inne postacie.

Podczas gry, w kazdej ze swoich tur (kolejek) gracz

moze wykonac 2 dowolne akcje sposrod dostepnych:

« Podstawowe: ruch bohaterem, budowanie
labiryntu, zastawianie putapki, uzycie zdolnosci
bohatera lub przedmiotu,

+ Specjalne (raz na ture): ruch Straznikiem, ruch
potworami, wywotanie zdarzenia,

«  Sytuacyjne: wspinanie sie na most / zejscie z mostu,
walka z inng postacia lub potworem.
8+ 50+ 2-6 4
» GLOWNE CECHY

1. RPG — gracze zostajg bohaterami z unikalnymi
zdolnosciami i najezone putapkami podziemia

’ ZASPOKAJANE POTRZEBY oraz zdaja rézne testy przy pomocy rzutu.dwoma
kostkami (bazujace na krzywej Gaussa).

2. STRATEGICZNA — gra wymaga analizowania, jaki
ruch w danym momencie optaca sie najbardzie;.

3. PRZESTRZENNA — plansza imitujaca 3D
wspaniale rozwija wyobraznie przestrzenna.

4. REGRYWALNA — plansza, na ktorej toczy sie gra,
jestzakazdym razeminna, tak jak uktad bohaterdw,
czy rozmieszczenie putapek i przedmiotow.

5. INTERAKTYWNA — kazda decyzja wptywa na
decyzje innych graczy.

6. KOMPETYTYWNA — jest wyscigiem trwajacym
okoto 1,5 godziny, podczas ktérego gracze moga
przeszkadzac sobie wzajemnie.

7. WIELOWYMIAROWA — im wiegcej partii rozegraja
gracze, tym wiecej odkryja 'interesujacych
interakgcji.

Zadza przygody (eksploracja podziemi), kreagji
(budowanie labiryntu), mocy i kontroli (uzywanie
poteznych zdolnosci herosow i przedmiotdw), Scigania
sie 0 zZwyciestwo.

Gra zawiera ciekawy element rywalizacyjny — mozna
dtrudnia¢  innym  graczom
chociazby budujac mape
w  okreslony sposob,
stawiajac putapki,
Wywotujac
zdarzenia
lub  uzywajac
zdolnosci  lub
przedmiotow.

StarHouseGames.com > 7
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LasyriNnTes

. Zaszczytne 2-gie i 3-cie
Zwycigzca miejsce w kategorii
prestizowej nagrody gry przygodowe
GRA ROKU (zaraz za gra Talisman)
WYROZNIENIE w Rebel.pl (najwiekszym
GRACZY. polskim e-sklepie z grami
planszowymi).

Gra miata 3 udane
Kazdy z naktadow kampanie
sprzedat sie szybko crowdfundingowe:
W pare miesiecy. w Niemczech,
Hiszpanii i Polsce.

™~

Wysoko oceniana Obecna IV edycja jest
przez klientow ostateczngifinalna
w Polsce edycja gry. Prace nad nia
(ALLEGRO 57x 5/5): trwaty kilka lat:
LINK LINK



https://allegro.pl/oferta/przygodowa-gra-planszowa-fantasy-labirynt-iv-ed-pl-11352153522
https://boardgamegeek.com/boardgame/340741/labyrinth-paths-destiny-fourth-edition
http://starkousegames.com
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» oPIS
Premiera: 4-ty kwartat 2022

HeadHunters towcy GCtéw to gra karciana
z elementami kombo dla 2-6 graczy, w ktorej
rywalizujg oni ze soba o tytut: “JEDYNEGO WtADCY
STAROZYTNEGO, FANTASTYCZNEGO SWIATA”. W tym
celu, w trakcie rozgrywki beda prébowac przechytrzy¢
siebie nawzajem i przebiegle przejmowac kontrole
nad gra przy pomocy kart DZIALAN, lub dzieki
wykorzystywaniu zdolnosci bohateréow zwerbowanych
przez siebie do swoich krélestw. WLADCA, ktory
powota najpotezniejszg armie — zapewni sobie
ZwWyciestwo.

» ZASADY

Gre wygrywa osoba, ktéra po jej zakonczeniu uzyska
najwiecej punktow zwyciestwa za zgromadzonag
armie — powotane przez siebie druzyny.

Gra konczy sie, gdy ktérys z graczy jako pierwszy
stworzy ostatnigwymagang druzyne (ich ilos¢ jest
zalezna od ilosci osob biorgcych udziat w rozgrywce).

Bohaterow  rekrutuje sie, np. przy pomocy
wspomnianych kart wptywu. W swojej kolejce kazdy
gracz ma 1 akcje, ktérag moze wydac na uzycie 1 karty
wptywu lub inng dozwolong czynnosc.

«

» ZASPOKAJANE POTRZEBY

Gra jest idealna dla tych, ktorzy lubig czu¢ wiadze,
kontrole, rywalizowac z innymi i psuc sobie wzajemnie
plany.Zostata nawet okreslona przez polskich krytykow
“Najwredniejsza Gra Roku” (byt to komplement).

p Dzieci (chtopcy i dziewczynki) w wieku od
8/10 lat (14+ ze wzgledow prawnych), kto-
rzy lubia strategiczno-wojenne gry, w kli-
macie fantasy
Gracze, ktorzy lubig gry karciane w stylu
kombo (takie, jak np.. Dominion, Magic:
the Gathering).

Gracze, ktorzy lubia gry rywalizacyjne,
gdzie mozna sobie nawzajem przeszka-
dzac i utrudniac.

8+ 50+ 2-6

» GLOWNE CECHY

1. EPICKA — budowanie wielkich armii
i wykorzystywanie ich do strategicznych dziatan
daje poczucie czegos wielkiego.

2. RYWALIZACYINA — tylko jeden gracz wygrywa,
reszta przegrywa.

3. WREDNA — gracze podkradajg sobie karty,
bohateréw i kontruja wzajemnie swoje dziatania
oraz krzyzuja swoje plany.

4. KREATYWNA — gracze starajg sie odkry¢
najlepsze interakcje miedzy kartami, by osiggnac
najlepsze rezultaty.

5. LOGICZNA — wymaga logicznego myslenia,

przewidywania i przebiegtosci.

6. WCIAGAIJACA — nawet po przegranej partii inni
gracze domagaja sie rewanzu..

7. EMOCIONUJACA — gra dostarcza wiele rozrywki
i generuje duzo emocji.

StarHouseGames.com
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Monkey's
Tricks

(MALPIE SZTUCZKI)

Matpie sztuczki to przezabawna gra
imprezowa, w ktérej w kazdej rundzie
dochodza Wam nowe smieszne nawyki
i przywary utrudniajgce wykonywanie
najprostszych zadan! Wygrywa ta
osoba, ktéra nie pomyli sie i dotrwa do
samego koncal!

THE REAPER

(ZNIWIARZ)

Ponury Zniwiarz nadchodzi. Twoje
krélestwo zbiera wszystkie sity, by obronic¢
sie przed nadciggajacym zagrozeniem.
Walki juz trwaja, bo aktualnie trwa konflikt,
ktory inniwtadcy takze probuja wykorzystac
do swoich celow. Ktory z Was zwyciezy
w tym pojedynku na smierc i zycie?

---- GUESS ME!

0
e
(1) Zgadnij mnie! to gra, w ktorej bedziesz starat
& sie odgadnac¢, co mysla inni uczestnicy za-
bawy! Jedna osoba wybiera odpowiedzi na
3 zaskakujace pytania, reszta zas obstawia, jak
zdecydowata, potem zmiana! Sprawdzcie, jak
Q_ /\? dobrze sie znacie i co kazdemu z Was siedzi
» w gtowie! Wygra ta osoba, ktéra zna swoich
| ‘ starHouse przyjaciét najlepiej!
Tl
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KOOPERACJA
| BENEFITY
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Partnerom, ktorzy zdecyduja sie wydac lub wdrozy¢ nasze gry oferujemy petne
wsparcie tego procesu:

’ Ttumaczenia/adaptacja kulturowa
’ Przygotowanie do druku/druk
’ Sprawdzone teksty marketingowe

’ Profesjonalne materiaty graficzne

’ Prezentacje handlowe

internetowe]j

’ Materiaty reklamowe

P> Wsparcie w budowie strony

’ Strategie / Know-How sprzedazy

4 ZAMOWIENIE
DATA ZAMOWIENIE
NAZWA PREMIERY LICENCIJA MIN. PL & EN MIN. INNE
JEZYKI
Labyrinth:
Flz?et?;r?; IV ED: EN, PL Ogdlnoéwiatowa 6 1000
2020
(bez figurek z plexi) ( )
Labyrinth: I ED: EN, DE, ES,
Paths of PL(2016)
Destiny I ED_: PL(2015) Ogdlnoswiatowa 6 1000
(z oddzielnymi | ED: PL(2012)
figurkami z plexi)
IED: EN, PL
HeadHunters (2022) Ogoélnodwiatowa 6 1000
| ED: EN, PL (2016)
YS;'&%ZE(S)@\;V EN, PL (2022) Ogdlnoswiatowa 6 500
MOJI: EMOTK EN, PL (2021) Ogdlnoéwiatowa 12 1500 (dowolnych gier
z serii MQOJI)
MOJI: G 1500 (dowolnych gier
ZWIERZAKI EN, PL (2021) Ogolnoswiatowa 12 2 serii MOJI)
MOJI: o 1500 (dowolnych gier
FANTASY EN, PL (2021) Ogodlnodwiatowa 12 2 serii MOJ)
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< A OPAKOWANIE
NAZWA ZAWARTOSC WYMIARY WAGA ZBIORCZE
Labyrinth: 37 kafelkéw labiryntu, 3 kafelki labiryntu z dodatku
Paths of ,Zdarzenia”, 6 elementow ramki planszy, 2 kosci do 300 x 300 x 75 mm 1.1 kg 6
Destiny gry, 17 duzych kart postaci, 17 pionkéw postaci, 11.81 x11.81 x 2.95in. 243 1b
(bez figurek z plexi) 1 pionek Golema, 55 kart: 22 karty przedmiotow,
12 kart zdarzen, 12 kart ruchu Golema, 3 karty
potwordw, 6 kart pomocy, 18 duzych zetonow
potwordéw, 150 pozostatych zetonéw: 6 Zzetonow
Labyrinth: kluczy, 12 zetonéw zdolnosci postaci, 24 zetony
F[’)aetS;:f Punktéw 2ycia,”8 z'etgnéw kryszta’rg Io’su, 12 300 x 300 x 75 mm 12 ke .
: y ) %etonovv energii, 22 zetony przedmiotéw, 44 11.81x11.81 x 2.95 in. 265 b
(z oddzielnymi zetony putapek, 18 zetondw oszotomienia, 4
figurkami z plexi) zetony zapasowe, 1 duza, dwustronna karta opisu
putapek i przedmiotéw, 1 duza, dwustronna karta,
skrotu zasad, 18 plastikowych podstawek
. . 224 x 165 x 45 mm 0,5 kg
HeadHunters 110 kart, instrukcja, pudetko 882 %650 x 1.77 in. 110 Ib 6
MOJI: ZESTAW . . 224 x 165 x 45 mm 0,8 kg
IMPREZOWY 165 kart, instrukcja, pudetko 8.82 x 6.50 x 1.77 in. 1.76 1b 6
) . . 91 x 65 x 24 mm 0.2 kg
MOJI: EMOTKI 55 kart, instrukcja, pudetko 358 % 2.56 x 0.94 in. 0.44 Ib 12
MOJI: . . 91 x 65 x 24 mm 0.2 kg
ZWIERZAKI 2> kart, instrukcja, pudetfko 3.58 X 2.56 x 0.94 in. 0.44 Ib 12
MOJI: ) . 91 x 65 x 24 mm 0.2 kg
FANTASY 25 kart, instrukcja, pudefko 3.58 x 2.56 x 0.94 in. 0.44 b 12

Jestesmy otwarci na rozne modele wspotpracy:

’ Dysponujemy asortymentem w jezyku polskim i angielskim.

W granicach Unii Europejskiej, gdzie dominujacym jezykiem nie jest angielski

preferujemy wydanie gier w jezyku partnera, wydrukowanie i wysytka.

’ W krajach Unii Europejskiej, gdzie jezykiem dominujacym jest angielski - istnieje
mozliwos¢ wdrozenia gier wtym jezyku do sprzedazy detalicznej, ale nie hurtowe].
. W krajach, do ktorych wysyitka gier jest nieoptacalna ze wzgledu na optaty celne
I inne podatki, jesteSmy w stanie udzieli¢ licencje na produkcje.

>

KONTAKT

e-mail: office@starhousegames.com

phone: +48 605 477 774
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ZAGRAJMY
W JEDNE]
DRUZYNIE!
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